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Vighada Ineducacian

Diseino de Ambientes de Aprendizaje Digitales para la Educacion
Online

JUSTIFICACION

Con la aparicién de las Tecnologias, las
instifuciones educativas se han venido
preparando para asumir el reto que
presupone el avance tecnoldégico y tomar
estas innovaciones para dar respuestas a las
exigencias en educacion de la sociedad
contempordnea. Sin embargo, actualmente
y con la coyuntura del COVID-19, se presenta
de manera imperativa la necesidad de
apresurar la formacién de los maestros para
atender ésta coyuntura para la que muchos
no estaban preparados. Tanto el gobierno,
como las comunidades educativas que
implican el rol de los padres de manera
activa en el proceso, deben brindar las
herramientas necesarias para dar
continuidad a los procesos formativos
fundamentados en la educacion virtual y a
distancia con el aprovechamiento del
potencial pedagdgico de las tecnologias.

Por ésta razén, ésa propuesta de formaciéon
contribuye con el fortalecimiento de las
habilidades y competencias TIC del
profesorado de educacion preescolar
(grados transicién y primero), bdsica y media
para el diseno de ambientes digitales de
aprendizaje fundamentados en la educacion
a distancia y virtual para el desarrollo de
escenarios de aprendizaje pertinentes al
contexto, reconociendo asi mismo Ia
existencia de brechas de formacion vy
brechas tecnoldgicas.

DIRIGIDO A

Docentes y profesionales de todos los
niveles educativos con inferés en
profundizar en el uso de las tecnologias
como mediadoras en los procesos de
ensenanza y aprendizaje a distancia y
virtual para el diseno de experiencias de
aprendizaje pertinentes al contexto.

METODOLOGIA

El curso se desarrollard en metodologia virtual
tipo ‘“taller tedrico-prdactico”, la cual esta
centrada en procesos autbnomos de
aprendizaje  soportados  en acftividades
sincrénicas y asincronicas, a partir de los cuales
el estudiante, orientado por el facilitador
experto, logra potenciar y desarrollar los
resultados de aprendizaje propuestos en el
Curso.

Cada uno de los mddulos se desarrolla, vy
cuenta con guias preparadas por el facilitador,
la cual consta de cada una de las actividades
qgue se desarrollaran durante el mddulo. Estas
actividades contemplan estudios de casos,
desarrollo de proyectos de aplicacion en el
contexto de cada participante, frabagjo
colaborativo, etc, con el propdsito de poder
evidenciar al final de cada uno de los mddulos
productos concretos a integrar en su prdctica
pedagdgica actual (recursos educativos
seleccionados y también disenados por los
participantes; guias de aprendizaje adaptadas
a su contexto con la integracién y mediacion
de las tecnologias y recursos educativos). La
evaluacion aplicada durante el proceso de
formacion serd formativa y estard vinculada
con el desarrollo de los productos desde cada
maodulo.
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RESULTADO DE APRENDIZAJE

Conocer e identificar las
posibilidades a nivel educativo que
nos presentan las tecnologias en los
procesos de ensenanza y
aprendizaje fundamentados desde
la educacion virtual y a distancia.
Tener la habilidad de usar los medios
de comunicacion para construir
ambientes de aprendizaje.

Conocer vy utilizar plataformas para
favorecer la ensenanza remota.
Disenar, evaluar vy seleccionar
recursos educativos digitales
(podcast, vodcast, apps, videos
educativos, infografias, mapas, etc)
para incorporar en el micro curriculo.
Conocer, evaluar vy seleccionar
recursos educativos para atender las
diferencias y la diversidad.

Disenar una propuesta de uso de
mediaciones pedagdgicas en una
clase usando recursos educativos
digitales pertinentes al contexto de
los participantes.

Evaluacion del aprendizaje desde
una educacion remota usando
recursos educativos.

Ser creativos y abiertos a la
infegracion de medios y TIC en el
dmbito cultural y educativo.

DURACION DEL PROGRAMA
20 HORAS

MODALIDAD
REMOTA

CONTENIDO
MODULO |

e De la Educacion a distancia y
Virtual a la Educacién Remota:
conceptos Basicos

MODULO I

e Las TIC y el diseno de Ambientes
de Aprendizaje para una
educacion On-line: clasificacion y
Usos

MODULO 1l
e Los recursos educativos digitales
desde las TIC vy las TAD:
conceptualizaciéon, clasificacion,
seleccion y evaluacion
MODULO IV
e Gamificacién: elementos de juego
y aplicaciones para el desarrollo
del aprendizaje activo.

MODULO V
e Diseno de unidades diddcticas
usando recursos educativos
digitales y plataformas

MODULO VI
e Tutoria y acompanamiento desde
la educacion virtual y a distancia:
aspectos pedagdgicos, didacticos
y tecnoldgicos (plataformas, redes
sociales (por ejemplo whatsapp).
y otros)

MODULO VI
e Evaluacion del aprendizaje desde
la educacion remota:
conceptualizacion y recursos
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EXPERTOS FACILITADORES

Carmen Ricardo

Doctora en Educacién en la Linea Modelos
diddcticos-interculturalidad 'y TIC de la
Universidad Nacional de Educacion a
Distancia-UNED  (Espana). Ingeniera de
Sistemas y magister, Universidad del Norte
(Colombia). Actualmente es profesora vy
directora del Departamento de Educacion
del Instituto de Estudios en Educacion de la
Universidad  del Norte. También es
coordinadora de la especializacion y
maestria en Educacién mediada por TIC que
se ofrece en modalidad virtual. Investigadora
y coordinadora del Grupo de Informdatica
Educativa de la Universidad del Norte, en las
lineas: Educacion y procesos de
ensenanza-aprendizaje virtuales, bimodales y
presenciales enriquecidos con TIC (formacidén
docente y diseno de AVAS interculturales)

Vanessa Navarro

Candidata a PhD en Humanidades Arte y
Educacion de la Universidad Castilla de la
Mancha (Espana). Magister en Educacién y
Licenciada en Pedagogia Infanti de la
Universidad del Norte (Colombia).
Actualmente es Decana de la Facultad de
Ciencias de la Educaciéon en la Corporacién
Universitaria Americana. Profesora
catedrdtica del programa de Licenciatura
en Pedagogia Infantil de la Universidad del
Norte. Investigadora de los grupos de
investigacion Informdtica Educativa en las
ineas de bimodales y presenciales
enriquecidos con TIC (formacién docente,
diseno de AVAS interculturales), Tecnologias
emergentes, diseno de actividades
mediadas por las TIC en educacion infantil y
diseno instruccional.

Jenny Acevedo

Doctora en Educacién matemdtica de la
Universidad Estatal de Campinas (2018).
Magister en Docencia de las matemdticas
de la Universidad Pedagdgica Nacional-
Colombia (2010). Especialista en Educacién
Matemdtica de la Universidad Industrial de
Santander- Colombia (2004). Licenciada en
Matemdticas por la Universidad Industrial de
Santander- Colombia (2001). Actualmente es
profesora del Instituto de Estudios en
Educacién (IESE) de la Universidad del Norte.
Investigadora de los grupos: (i) Informdtica
Educativa, en las lineas de Educacion Stemy
Pensamiento Computacional y Ambientes de
Aprendizaje mediados por TIC (Inclusidén vy
TIC); vy, (ii) Cognicion y Educacién en la linea
de Pensamiento y Prdctica Docente.

Moénica Ordonez

Magister en Educacién con énfasis en Medios
Aplicados de la Universidad del Norte y
Licenciada en Matemdticas y Fisica de la
Universidad  del  Afldntico  (Colombia).
Actualmente es Docente del drea de
matemdticas y Geometria del la IED José
Eusebio Caro. Profesora catedrdtica de la
Maestria en Educacién mediada por TIC de
la Universidad del Norte . Investigadora del
grupo de investigacion Informdtica
Educativa en las lineas de  Diseno de
Ambientes de aprendizaje enriquecidos con
TIC y modalidad virtual, Liderazgo directivo y
TIC, Integracién curricular de las TIC en
contextos escolares.



Anderson Dominguez Cinthia Astorga

Magister en Educacion con énfasis en
Medios aplicados a la educacion vy
Licenciada en Pedagogia Infantil de la
Universidad del Norte. Docente,
Investigadora y Asesora de trabajos de
grado del Departamento de Educacion
de la Universidad del Norte. Integrante
del grupo de investigacion Informdatica
Educativa de la Universidad del Norte
desde los ejes de tecnologia educativa,
evaluacion educativa e integracion
curricular de las TIC en diferentes
contextos educativos.

Doctorando en investigaciones en
humanidades, arte y  educacion,
magister en Educaciéon énfasis en Medios
aplicados, Psicologo y docente de
Educacién superior. Ha colaborado en
investigaciones sobre  procesos de
incorporacion de las TIC en contextos
educativos y comunitarios, aprendizaje
basado en juegos, recursos educativos
digitales para fortalecimiento de la
ensenanza y aprendizaje. Sus lineas de
investigacion estdn centradas en: Digital
and mobile technology, Gamification,
engagement, diseno instruccional,
mediaciones TIC, Serious Games en
contextos educatfivos o empresariales.
Actualmente, ha disenado
instruccionalmente y desarrollado
enfornos gamificados con herramientas
web 2.0 y 3.0, apoyando la creacion de
aulas  personalizadas que generan
efectos en la motivacion intrinseca,
pensamiento creativo, aprendizaje
activo y student engagement. Este
Ultimo, hace parte de su tesis doctoral,
que busca que el estudiante virtual,
semipresencial y presencial, desarrolle
compromiso e involucramiento a través
de la gamificacién, desde entornos web,
ya sea asincronica o sincrénica, su
interaccion. Dentro de su experiencia,
estd la participacion y ejecucion de
proyectos de innovacion digital, en
distintas  Universidades, ONG y en
enfidades como la ONU para mujeres.

ﬁ CECUninorte

Mayores informes
Teléfonos: (57-5) 3509222
%ﬁ%ﬁ *‘.;E:_"E.'.‘?,'.':‘T‘g cec@uninorte.edu.co

Wt et www.uninorte.edu.co/web/educacion-continuada




