
JUSTIFICACIÓN 

La modelación y visualización es un 
estándar para los diseñadores y 
arquitectos hoy en día. Para diferenciarse 
de su posible competencia el profesional 
puede destacar de varias maneras 
acompañando al buen proyecto que 
presenta, 3d Max es la herramienta insignia 
en modelado y renderizado a pesar de ser 
la más antigua se mantiene como la de 
mayor calidad, versatilidad y se acentúa 
como la herramienta más completa en su 
rama. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

● Desarrollar representaciones 
gráficas, modelaciones y 
visualizaciones en 3d

● Analizar desde el modelo digital la 
mejor ruta para el buen desarrollo y 
óptima comunicación del proyecto. 

● Parametrizar formas de trabajo y 
organizar archivos para facilitar y 
agilizar los tiempos de producción. 

● Producir experiencias comerciales 
inmersivas en ambientes digitales.

● METODOLOGÍA  

●
● por definir
●

● DIRIGIDO A
● Estudiantes de secundaria, 

estudiantes de pregrado o 
profesionales con o sin 
conocimientos en diseño, 
aficionados, emprendedores, 
maestros de vida. 

DURACIÓN
DEL PROGRAMA

30 HORAS

MODELACIÓN RENDERIZACIÓN EN REALIDAD VIRTUAL 3D MAX



CONTENIDO

1. CONOCIMIENTO DE HISTORIA Y 
ESTADO DEL ARTE INTERNACIONAL Y 
LOCAL.

2. MIGRACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS 
EXISTENTES PARA LA ELABORACIÓN DE 
UN MODELO 3D.

3. CONOCIMIENTO INTERFAZ DE 
SOFTWARE 3D.

4. TÉCNICAS DE MODELACIÓN.  
5. TEXTURIZADO.
6. ILUMINACIÓN DE ESCENA.
7. PRODUCCIÓN DE IMAGEN 

FOTORREALISTA
8. IMÁGENES INTERACTIVAS. 
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EXPERTOS
FACILITADORES

JESÚS DAVID ALFARO DÍAZ
Diseñador industrial de la universidad del 
norte Barranquilla Master en diseño 
gestión y dirección de proyectos con 
especialidad en innovación y producto 
de la universidad internacional 
iberoamericana. Profesor catedrático 
hace casi 10 años para en el área de 
diseño digital para arquitectura, diseño 
gráfico e industrial en la universidad del 
norte.  CIO de la firma Antares que se 
especializa en el diseño industrial 
arquitectónico, la visualización y el 
prototipado en
 entornos digitales. 


