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Visualizacién en 3D de Proyectos Arquitectonicos.

JUSTIFICACION

Las teorias y software propuestos a los
estudiantes, deben permitirles
desarrollar

competencias en el dmbito del manejo
de programas que permitan generar
ilustraciones en modelado 3D -
fotorrealistas arquitecténicos, que esta
sea una manera por medio la cual el
cliente entienda un proyecto y lo
convenza para su ejecucion.

El hecho de tener la capacidad de
disenar y saber utilizar programas de
modelado arquitecténico en 3D es una
gran ventaja para cualquier disenador
y un punto atractivo para el curriculum.
Este tipo de software permite generar
una percepcion mds amplia sobre lo
que se estd creando y agrega realismo
al momento de presentar las opciones
a los clientes.

Todas estas herramientas permitirdn
visualizar y simular proyectos de
arquitectura en la etapa de diseno y
ayudard en la toma de decisiones de los
proyectos disenados.

Es por esto que las imdagenes son de gran
importancia al momento de definir y
distinguir la prdctica arquitectonica,
como la composicion y representacion
de proyectos.

METODOLOGIA

El Curso ha sido disehado un método de
ensenanza basado en flujos de trabajo
de forma virtual, nuestro objetivo
principal con este método es enfocar el
aprendizaje en las dreas que le permitan
aprovechar las diferentes opciones al
mMAaximo en menor tiempo posible. Serd
desarrollado de manera virtual con una
metodologia dindmica que incluird
teoriac y presentacidon de frabajos
individuales. Clases magistrales divididas
en maodulos: Teoria, Diseno,
Documentacién, Talleres — Proyecto de
edificacion desarrollado durante todo el
CUrso.



DIRIGIDO A

Usuarios principiantes o sin conocimientos
previos en Modelado 3D vy Visualizacion
Arquitecténica, Profesionales y Estudiantes en
el area de la arquitectura.

No se requieren conocimientos previos.

Se busca que los profesionales o estudiantes
cuenten con los conocimientos generales en
la diagramacion de un proyecto
arquitecténico de forma  tridimensional,
conocer los beneficios ; ademds de unos
conocimientos  bdsicos bajo  diferentes
opciones de software arquitecténico en 3D, lo
que permitird decidir a futuro profundizar en
un programa especifico que le sirva durante
su ejercicio profesional y sea aplicado en las
diferentes opciones laborales que hoy exigen
un conocimiento intermedio de alguno de
estos software.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ldentificar 'y conocer claramente  los
conceptos que abarcan el uso de los
diferentes programas y su respectivo beneficio
para elaborar la Visualizacion Arquitectonica
de un proyecto.

Los comandos bdsicos y su utilizaciéon, deberd
tener la habilidades y destreza técnicas,
sistema de representacion grdfica, utilizando
los comandos que el programa concede y
aplicando para el desarrollo de un proyecto
las normas de dibujo arquitectdnico.
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Indagar en opciones de aplicacion, que
vayan mds alld de la elaboracion de
planos bidimensionales al aprender a
manejar software de modelado digital,
infroduciendo conceptos de
visualizacion y simulaciéon, que aplicados
en la exploracidn de metodologias
basadas principalmente en el modelado
fridimensional, buscan apoyar el proceso
de diseno y foma de decisiones.

CONTENIDO
1. Principios Generales de la
Visualizacion  Arquitecténica vy el
Modelado 3D.

1.1 Generalidades y Categorias del
Modelado 3D

1.2 Formas de presentar un Modelo 3d -
3.Que es la Impresion 3D vy sus USOS.

1.3 Modelado 3d Arquitectdnico
Introduccion

Programas mas utilizados para el
modelado arquitectdnico

Otros programas utilizados.

1.4 Qué es un Render, programas mds
utilizados: Vray, Artlantis, Lumion,
Twinmotions.

2. Modelado Arquitectonico utilizando
Sketchup.

2.1 Conocimiento del entorno e interfaz
de Sketchup.




2.2 Conocimiento de los comandos bdsicos
de dibujo:

Dibujo

Edicion

Estilos

Vistas

Construccion

Capas

Seccion.

2.3 Elaboracién de un modelado 3D bdsico
de una vivienda.

3. Modelado Arquitectonico utilizando Revit.

3.1 Infroduccion al software BIM —
caracteristicas, importancia y aplicacién.
3.2 Vincular archivo autocad con Revit.
3.3 Comandos Bd&sicos:

Ejes

Muros

Columnas

Puertas

Ventanas

Insertar Objetos — Concepto de Familias
Cubierta

Escaleras.

3.4 Creacion de Secciones — Aplicar
Materiales — Acotaciones.

3.5 Crear Planos — Imprimir.

4.Modelado Arquitecténico utilizando
Archicad.

4.1 Infroduccién al software BIM —
caracteristicas, importancia y aplicacion.

4.2 Vincular archivo autocad con Archicad.

4.3 Comandos B&sicos:

Ejes

Muros

Columnas

Puertas

Ventanas

Insertar Objetos — Concepto de Familias
Cubierta

Escaleras.

4.4 Creacion de Secciones — Aplicar Materiales —
Acotaciones.

4.5 Crear Axonometrias de Plantas, Secciones,
Fachadas y detalles

arquitecténicos que nos servirdn de apoyo dentro
de la presentacion de un proyecto.

4.6 Crear Planos — Imprimir.

5. Proceso de generar una Imagen Fija (RENDER),
vtilizando el software Twinmotions.

5.1 Conocimiento general del software, su
aplicacién y ventajas.

5.2 Interfaz y comandos bdsicos de Twinmotions:
Importar modelo 3D Aplicaciéon de texturas y
modificaciéon de las mismas Insertar mobiliario,
vegetacion, personas.

5.3 Elaborar vistas, aplicar iluminacion natural y
artificial.

5.4 Generacién de Imagen final (Render),
tamano de la imagen segun el tipo

de presentacion.
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6. Proceso de generar una Imagen Fija
(RENDER), utilizando el software Lumion.

6.1 Conocimiento general del software, su
aplicacién y ventajas.

6.2 Interfaz y comandos bdsicos de Lumion:
Importar modelo 3D Aplicacion de texturas vy
modificacion de las mismas Insertar mobiliario,
vegetacion, personas, vehiculos.

6.3 Elaborar vistas, aplicar iluminacién natural
y artificial.

6.4 Generacion de Imagen final (Render),
tamano de la imagen segun el tipo

de presentacion.

7. Creacion de Panoramicas 360 y Recorridos
Virtuales.

7.1 Generar imdagenes en 360°, Panordmicas.
7.2 Proceso de elaboraciéon de videos,
recorridos virtuales del proyecto, bajo los
software: Lumion y Twinmotions.

8. Planos llustrativos y Postproduccion en
Photoshop.

8.1 Generar Secciones
Arquitectoénicas.

8.2 Crear una Postproduccién para mejorar los
Renders bajo el programa de Photoshop.

Plantas y
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DURACION DEL PROGRAMA
32 horas

MODALIDAD
REMOTA

EXPERTOS FACILITADORES

Giovanni José Isoza Navarro

Egresado de la Universidad de la Costa (CUC) ano
2000; Especialista Tecnoldgico en Gestidon de
Construcciones Limpias y Sostenibles de la Universidad
del Atldntico, ano 2019; Diplomado en Archicad 9, ano
2006; con mds de 15 anos experiencia en el drea del
diseno arquitectdnico, disefio urbano y construccion.

Experiencia en la Gestion Integral de los proyectos de
diseno y construccidon en todas sus fases bajo la
Metodologia BIM durante mds de 10 anos, ufilizando
sofftware como Archicad y Revit, elaboracién de
imdgenes fijas y recorridos virtuales (Renders) en
Lumion y Twinmotions.

Docente Catedrdtico en la Universidad del Atldntico;
facultad de Arquitectura sede municipio de Suan,
carreras  Técnicas y Tecnoldgicas; asignaturas
modelado 3D Arquitectonico, Comunicaciéon Grdfica y
Metodologia de la Investigacién, docente clases
personalizadas de software de diseno arquitectdnico:
Autocad, Archicad, Revit, Sketchup vy Lumion.
Experiencia laboral como Modelador 3D
arquitecténico e Interiorismo;  elaboracién  de
cantidades de obra, detalles arquitecténicos vy
constructivos, diagramacion e implantacién  del
proyecto en Tecnologia BIM (bajo software Archicad -
Revit); planos arquitecténicos, secciones, alzados,
detalles, axonometrias, elaboracién de imdgenes fijas
(renders) de proyectos de diferentes fipologias;
multifamiliar, residencial, comercio y a nivel urbano.



