
SEMESTRE I SEMESTRE II SEMESTRE III SEMESTRE IV SEMESTRE V SEMESTRE VI SEMESTRE VII SEMESTRE VIII

TALLER BÁSICO I: 
Fundamentos del diseño

TALLER DE EXPRESIÓN I: 
Dibujo y representación

COMPETENCIAS
COMUNICATIVAS I 
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ELECTIVA EN 
CIENCIAS SOCIALES 
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CIÓN DESARROLLO Y 
SOCIEDAD 

ELECTIVA ÉTICA 

NIVEL DE INGLÉS I NIVEL DE INGLÉS II NIVEL DE INGLÉS III NIVEL DE INGLÉS IV NIVEL DE INGLÉS V NIVEL DE INGLÉS VI NIVEL DE INGLÉS VII NIVEL DE INGLES VIII 

HISTORIA
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GEOMETRÍA 2D
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IDEACIÓN Y 
CREATIVIDAD
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COMPETENCIAS
COMUNICATIVAS II 
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TALLER BÁSICO II: 
Diseño proyectual

METODOLOGÍA 
DE DISEÑO

TALLER DE EXPRESIÓN II: 
Dibujo y figura humana

CONSTRUCCIÓN 
DE MODELOS

GEOMETRÍA 3D: 
Entorno informático

TALLER DE 
TIPOGRAFÍA

ESTÉTICA Y 
SEMIÓTICA

FOTOGRAFÍA Y 
LABORATORIO

IDENTIDAD GLOBAL

PORTAFOLIO

DIAGRAMACIÓN
 Y PRODUCCIÓN

DISEÑO DIGITAL I:
 Modelado 3D

ILUSTRACIÓN I

DISEÑO EN 
MOVIMIENTO

FOTOGRAFÍA
 PUBLICITARIA

TALLER DISEÑO 
DE INTERACCIÓN

GESTIÓN DEL DISEÑO

DISEÑO Y MERCADEO

DISEÑO DE
 INFORMACIÓN

ANTEPROYECTO

ELECTIVA DE DISEÑO I

ILUSTRACIÓN II

ESTUDIO DE DISEÑO

ELECTIVA DE DISEÑO II

3

ELECTIVA DE DISEÑO III

ANIMACIÓN

FORMACIÓN 
COMPL. LIBRE I

3

3

FORMACIÓN 
COMPL. LIBRE II

PROYECTO 
DE GRADO

ELECTIVA FILOSOFÍA
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DESIGN 1.0
Traditional Design

DESIGN 2.0
Product / Service Design

DESIGN 3.0
Organizational Transformation Design

DESIGN 4.0
Social transformation Design
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DISEÑO DIGITAL II: 
Render, iluminación y es-
cenarios 

MALLA DE DISEÑO GRÁFICO #Cr Pre-requisito               Créditos  de la Asignatura            Básico Profesional            Formación Profesional            Formación Básica            Electivas Libres            Exigencia de idiomas                                     TOTAL CRÉDITOS
138
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