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1. PRESENTACION.

4U Emprende, nace de esfuerzo de las universidades CESA, EAFIT, ICESI y UNINORTE,
de promover el espiritu emprendedor, las ideas innovadorasy la creatividad, a través, del
desarrollo de un concurso de resolucion de retos para estudiantes de pre-grado que
busquen solucionar necesidades de tipo econémico, social y ambiental.

2. OBJETIVO DE LA CONVOCATORIA.

El objetivo es convocar, seleccionar y acompafar equipos emprendedores universitarios
para la resolucion de retos empresariales actuales. Los participantes, a través de una
inmersion empresarial, se familiarizan con la empresa y plantean una solucién ante una
problematica especifica de ella.

3. DIRIGIDO A.

Desafio 4U, esté dirigida a estudiantes que estén matriculados en el afio académico en
curso, en alguna carrera de pregrado de las cuatro universidades que conforman la alianza,
y a recién egresados (1 a 2 afios) sin importar el lugar de residencia del estudiante y que
cuenten con las capacidades tecnolégicas (conexion a internet, equipos de cémputo, etc.)
necesarias para recibir el acompafnamiento de forma virtual.

Nota: Todas las actividades se realizaran en hora colombiana.

4. DESCRIPCION DEL ACOMPANAMIENTO.
4.1. Tematicas.

Los estudiantes abordaran diferentes tematicas dependiendo a la actividad de la empresa
y al tipo de reto que se abordara.

4.2. Desarrollo del acompainamiento.

El programa de acompafiamiento cuenta con una serie de entrenamientos dirigidos a todos
los equipos participantes para ir avanzando en la ideacion, validacion y prototipado de sus
iniciativas ante el reto en cuestion. A continuacion, se ejemplifica mediante una ilustracion,
el acompafamiento:
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4.3. Seleccion de participantes.

Los equipos emprendedores, que hayan cumplido con los requisitos habilitantes y la
inscripcion formal, haran parte del desafio; empezando su proceso en el Kick-Off.

El Kick-Off, es la primera actividad a realizar durante el Desafio 4U. Mediante dicho evento,
se presentaran las empresas y sus desafios, ademas, serd un espacio para que los
estudiantes se conozcan, se integren y conformen sus equipos. Esto ultimo con el objetivo
de crear equipos multiuniversitario.

4.4. Lanzamiento (Kick-Off).

El Kick-Off, es la primera actividad a realizar durante el Desafio 4U. Mediante dicho evento,
se presentaran las empresas y sus desafios, ademas, serd un espacio para que los
estudiantes se conozcan, se integren y conformen sus equipos. Esto Gltimo con el objetivo
de crear equipos interuniversitarios.

A continuacion, se presenta el listado de las empresas junto con el reto a abordar por los
estudiantes.

Empresas y sus retos

Numero Empresa Reto

1 HOME OFFICE ¢, Cémo podemos utilizar o reciclar los residuos de
madera de forma eficiente para mitigar el impacto
ambiental de la empresa?

2 NEU ENERGY ¢, Como puedo conectar o integrar las 3 areas de la
compafiia Growth + Sales + Energy(tradicional)?
3 LEX LEARNING ¢,Como crear una formacién corporativa agil y

EXPERIENCE flexible que optimice el tiempo de los empleados y
promueva la evolucion sostenible de la
organizacion?




BOLSIYO

¢,Colmo puedo mejorar la experiencia de los
tenderos para aumentar su uso de todas las
funciones de la aplicacion?

4.5. Hackaton.

Una vez se finalice el Kick-Off, los equipos emprendedores haran parte de una Hackaton.
Dicha actividad se realizara un fin de semana, en donde los participantes entenderan el reto
planteado y lo validaran con las empresas, para posteriormente pasar a la etapa de
ideacion, prototipado y validacion.

Nota: para esta parte del Desafio, es primordial la asistencia y participaciéon a las
actividades. Por ende, si los estudiantes se inscribieron en grupo, todos los miembros
deben estar presentes y trabajando conjuntamente.

4.6. Envio de la solucion y Pitch

Luego de haber resuelto el reto, los estudiantes envian la solucion planteada a la empresa,
para posteriormente en una reunion virtual, realizar el Pitch.
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5. PREMIOS

Se premiard en cada reto propuesto por cada empresa la iniciativa con el mayor puntaje
calculado por el promedio de las evaluaciones emitidas por los jurados en la gran final.

Ganador Reto 1
Ganador Reto 2
Ganador Reto 3
Ganador Reto 4

Formacion e inmersién empresarial.
Formacion e inmersién empresarial.
Formacion e inmersién empresarial.
Formacion e inmersion empresarial.

6. PROCESO DE POSTULACION A LA CONVOCATORIA

Los equipos emprendedores interesados que deseen postularse deberan:




e Elegir solo una persona del equipo que figure como lider del mismo y realice la
inscripcién en el siguiente link: https://forms.office.com/r/WS01qB6qSh

¢ Unavez cerrado el proceso de inscripcion, la universidad a la cual pertenece el lider
del equipo verificara el cumplimiento de los requisitos habilitantes.

e La fecha de la postulacion se entenderd como aquella en la que registre la
inscripcion.

e Los equipos emprendedores interesados autorizan que sus datos de contacto sean
compartidos con las universidades de la alianza.

e Lapostulacién del equipo emprendedor no genera obligacion para las universidades
de la alianza de realizar el acompafiamiento u otorgar cualquier clase de beneficio
econdmico.

e En caso de que exista alguna dificultad con el formulario de postulacion o dudas
sobre la postulacion, esta debera ser enviada antes de la hora y fecha limite de
cierre de la convocatoria a el correo electronico a 4uemprende@uninorte.edu.co
informando esta situacioén; con:

o Universidad a la que pertenece

o Nombre de la idea de negocio

o Correo del lider del equipo,

o Problema o inquietud que esta presentando.
Estas peticiones no seran recibidas ni se dara respuesta después de la fecha y hora de
cierre de la convocatoria.

7. REQUISITOS HABILITANTES

Los equipos emprendedores que deseen postularse a la convocatoria deberan cumplir los
siguientes requisitos habilitantes para participar:

e Si los participantes desean unirse en grupo, deben contar con un equipo
emprendedor con minimo dos (2) y maximo cuatro (4) estudiantes activos de alguna
carrera de pregrado de las universidades participantes en la Alianza4U (Universidad
EAFIT, Universidad Icesi, CESA - Colegio de Estudios Superiores de
Administracion, Universidad del Norte).

¢ Realizar la inscripcién de acuerdo con lo establecido en el numeral 6 de los términos
de convocatoria.

e Por normas internas de las universidades se reservara el derecho de admision de
ideas que vayan en contravia de las normas, derechos, deberes y valores de las
universidades aliadas.

8. CAUSALES DE RECHAZO

e Que algun miembro del equipo no se encuentre activamente matriculado en alguna
carrera de pregrado de las universidades pertenecientes a la Alianza 4U
(Universidad EAFIT, Universidad Icesi, CESA — Colegio de Estudios Superiores de
Administracion, Universidad del Norte).

¢ Que el formulario de inscripcién no haya sido diligenciado en su totalidad.

e Que la solucion al reto contrarie los derechos humanos o incite el contenido
pornografico, explotacion infantil o que fomenten la violencia o promuevan el uso de
sustancias psicoactivas.


mailto:4uemprende@uninorte.edu.co

e Que las ideas propuestas estén violando derechos de propiedad intelectual y/o
industrial de terceros.

9. CRONOGRAMA

Febrero Marzo Abril Mayo
2

semana 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1

1 Promacidn

Apertura de inscripciones
* Premios y nombres de las empresas
* Beneficios

2 Reclutamiento de los participantes

Presentacion de las empresas y sus
desafios Presentacion de las
empresas y sus desafios

Agenda:

Palabras Bienvenida Cada director de
Centro o video de 3 a 5 mins
Presentacion RETOS:

RETO Uninorte

RETO ICESI

RETO EAFIT

Lanzamiento- Kick Off con RETO CESA

3 § REGLAS DEL JUEGO Y CRONOGRAMA S
empresarios CESA-

QA uan — [Hora: 14:00
VIRTUAL z00M|Felipe |urs 05-may

Entender el reto: Empatia, validacion
con usuarios conocimiento del
mercado

Validacion con las empresas (Office
Hours con las empresas y Foro de
Q&A) CONTINUO

Taller Viernes 5 Ideacion (EAFIT) i‘!‘ﬂ’“ 2HRS |3a5pm 05-may|

Taller Prototipado Pendiente
4 Fin de semana Hackaton confirmar UNINORTE Sabado IRTUAL 2 HRS |8:a 10 am_|ICESI ENVIA CONEXION

Taller Validacion ICESI— CESA - 10:30a
Sabado VIRTUAL |2 HRS |12:30 am 06-may

5 Envio de la solucion y Pitch subirlo a Padlet 14-may

6 Evaluacidn de las soluciones 15-18 mayo

7 Premiacidn 19-may|
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